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негізделген.  Орталы ты  экстерьерлік   шешімін  таби и  т стерден,  экологиялы  тазақ ң ғ ү қ

материалдардан жасау амтамасыз етілген.  Сонымен оса имаратты  іші т стерді  ашы  ж неқ қ ғ ң ү ң қ ә

жылы спектрін олданып,  барлы  б лмелерде (к н с улесін ажет етпейтін  б лмелерден бас а)қ қ ө ү ә қ ө қ

таби и жары ты  т суін амтамасыз ету ж н.ғ қ ң ү қ ө
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Л.Н.Гумилев атында ы Еуразия лтты  университеті «Дизайн ж не инженерлік графика»ғ ұ қ ә

кафедрасыны  4 курс студенті, Н р-С лтан, аза станң ұ ұ Қ қ

ылыми жетекшісі – т. .д., профессор Байдабеков А.К.Ғ ғ

Дидактикалы  ойынды  барлы  о у  процесі  бар  ж йеде  арастырылу  керек.  Биология,қ қ қ ү қ

физика, кибернетика зерттеулерінде пайда бол ан ж не дамы ан ж йелік т сіл педагогика а к бірекғ ә ғ ү ә ғ ө

енуде. М ны  себебі-бізді орша ан ж йелік лем ж не педагогикалы  объектілер мен процестерұ ң қ ғ ү ә ә қ

де  ерекшелік  емес.  Ж йелік  т сілді  де  арты шылы тары  бар,  йткені  оларды  арасында ыү ә ң қ қ ө ң ғ

компоненттер  мен  байланыстарды  аны тау  белгілі  бір  ж йені  рылысын  ана  емес,  барлық ү ң құ ғ қ

згерістерді, зара рекеттесуді, оны  мінез- л ы мен дамуын да аны тау а м мкіндік береді.ө ө ә ң құ қ қ ғ ү

Ж йе - б л белгілі бір бірлікті білдіретін ж не осы ж йе рыл ан ма саттар а ызмет ететінү ұ ә ү құ ғ қ ғ қ

элементтерді  рметті жиынты ы, сондай-а  оларды  арасында ы байланыстар мен т уелділіктер.ң құ ғ қ ң ғ ә

Бізді  жа дайда,  педагогикалы  ж йені  элементтеріні  бірінде  біз  дидактикалы  ойындың ғ қ ү ң ң қ

абылдаймыз, оны  дамуы келесі т сілдерге негізделген: қ ң ә

1. Ж йелік т сіл, кез-келген дидактикалы  ойын ж йеде о ытуды  бас а дістерімен біргеү ә қ ү қ ң қ ә

арастырылады ж не жасалады. қ ә

2. Гуманистік к з арас - м алім мен о ушылар арасында ы арым- атынас. Дидактикалыө қ ұғ қ ғ қ қ қ

ойындарды  олдана  отырып,  саба  барысында  о ушыларды  о у а  тарту а,  м алім  менқ қ қ қ ғ ғ ұғ

о ушыларды  бірлескен ж мысына баса назар аударылады, б л оларды  жетістікке, ал а жылжу а,қ ң ұ ұ ң ғ ғ

даму а деген уанышты сезімін тудырады. ғ қ
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3. ызмет т сілі. Ойын барысында міндетті т рде б секеге абілеттілік, б секелестік рухыҚ ә ү ә қ ә

пайда  болады.  Оны  олдай  отырып,  о ушылар а  ма сат  ою а,  оны  иынды ын  к рсетіп,қ қ ғ қ қ ғ ң қ ғ ө

ма сатты  орындалатынына сенім ялату а болады. Б л жа дайда о ушыларды ма сат ана емес,қ ң ұ ғ ұ ғ қ қ қ

иынды тарды же у м мкіндігіне деген сенім біріктіреді. Жатты у иын, біра  орындалуы м мкінқ қ ң ү ғ қ қ ү

болуы керек. 
4.  Т л алы  т сіл.  Ойын барысында рбір о ушы м алімні  зіне деген ілтипатын жекеұ ғ қ ә ә қ ұғ ң ө

сезініп,  ж мысына ба а алуы, р саба та зін т л а ретінде сезінуі  ажет.  О ыту м жб рлеусіз,ұ ғ ә қ ө ұ ғ қ қ ә ү

ор ыныш сезімінсіз болуы керек, ойын рекеті о ушылар а зін еркін ж не зіне сенімді сезінугеқ қ ә қ ғ ө ә ө

к мектеседі.  Психологиялы -педагогикалы  дебиеттерді  талдау а  ж не  о ытуды  дістемелікө қ қ ә ғ ә қ ң ә

ж йесі  ретінде  белгілі  бір  о ыту  дісіні  ма саттарыны ,  мазм ныны ,  дістеріні ,ү қ ә ң қ ң ұ ң ә ң

принциптеріні ,  формалары  мен  ралдарыны  бірлігін  т сіне  отырып,  біз  педагогикалың құ ң ү қ

процесті  дістемелік ж йесін зара байланысты ш блок т рінде арастыруды сынамыз (кесте 1). ң ә ү ө ү ү қ ұ

Кесте 1

Білім беруді  ма саттары мен міндеттері оны  мазм нында – о ушыларды  о у процесіндең қ ң ұ қ ң қ

ме геруі  ажет  ылыми білімдер,  практикалы  да дылар,  сонымен  атар  д ниетанымды  ж нең қ ғ қ ғ қ ү қ ә

адамгершілік-эстетикалы  идеялар ж йесі ашылады. О ыту процесіні  ма саттары мен міндеттеріқ ү қ ң қ

о ытуды  дістерімен, принциптерімен ж не формаларымен амтамасыз етіледі. О ыту дістері –қ ң ә ә қ қ ә

б л  о ытылатын  материалды,  іс- рекет  дістерін,  о ушыларды  дамуы  мен  т рбиесін  о тайлыұ қ ә ә қ ң ә ң

ме геруге  ы пал  ететін  м алім  мен  о ушыларды  зара  байланысты  ж не  зара  т уелдің қ ұғ қ ң ө ә ө ә

рекеттері.  Білімді  ме геру  айнар  к зіне  арай  о ытуды  ауызша,  к рнекі  ж не  практикалыә ң қ ө қ қ ң ө ә қ

дістері  болып  б лінеді,  со ысына  осы  ж йеде  осарлы  р л  ат аратын  дидактикалы  ойынә ө ңғ ү қ ө қ қ

жатады:  1)  о ытуды  дидактикалы  принциптеріне  ( ылымилы ,  олжетімділік,  ж йелілік,қ ң қ ғ қ қ ү

теорияны  практикамен байланысы, сана мен белсенділік, к рнекілік, к штілік), дамытатын о ытуң ө ү қ

принциптері ( иын ма сатты  болуы; о у процесіні  даму тенденциясы; мектеп о ушыларынық қ ң қ ң қ ң

о у дерісінен хабардар болуы; дербестік принципі; о у процесіне кешенді т сілді ж зеге асыруқ ү қ ә ү

ж не т.б.) ж не о ытуды  формалары (жеке, топты , жымды ) ойын функцияларыны  к мегіменә ә қ ң қ ұ қ ң ө

(о ыту, дамыту, т рбиелеу) міндеттерді шешеді ж не сол ар ылы о у ма сатына жетеді; 2) ТШОқ ә ә қ қ қ

(компьютерлік  ойындар а  арнал ан  ба дарламалар)  визуализациясымен  атар  ойын  процесінғ ғ ғ қ

амтамасыз ететін ж не ойынды о ыту дісі  ретінде пайдалану а м мкіндік беретін о у ралық ә қ ә ғ ү қ құ

болып табылады. (кесте 2).
Кесте 2 - О ытуды  дістемелік ж йесіндегі дидактикалы  ойынқ ң ә ү қ
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Отанды  педагогика  мен  психологияда  ойын  іс- рекеті  м селесін  арастыру  кезінде  іс-қ ә ә қ

рекеттерді  реттілігіне,  м алімні  ойындарды та дау,  зірлеу,  дайындау,  мектеп  о ушыларынә ң ұғ ң ң ә қ

ойын  іс- рекетіне  осу,  ойынны  зін  ж зеге  асыру,  ойынны  н тижелеріне  ерекше  назарә қ ң ө ү ң ә

аударылады. Кез-келген ойын рекеті белгілі бір іс- имыл логикасын амтитын бірт тас б ліктіә қ қ ұ ө ң

б лігі болып табылатын ойынды дайындауды, ткізуді ж не ая тауды амтидыө ө ә қ қ  (кесте 3). 
Кесте 3-  о у  процесінде  дидактикалы  ойынды  дамыту  мен  йымдастыруды  реттілігі.қ қ ұ ң
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О ытуды  ойын дісін дістемелік дебиеттер мен практикалы  зерттеулерді орытындылайқ ң ә ә ә қ қ

келе, біз сурет салуды о ытуда дидактикалы  ойындарды зірлеу мен ткізуді  келесі дістемелікқ қ ә ө ң ә

шарттарын б ліп к рсетеміз. ө ө

1.  Дидактикалы  ойындар  ойын шін  емес,  о ушыларды о ыту,  т рбиелеу  ж не  дамытуқ ү қ қ ә ә

процесіні  тиімділігін арттыру шін олданылады. О ушылар, е  алдымен, та ырыпты  мазм нды,ң ү қ қ ң қ қ ұ

психологиялы -педагогикалы  аспектілерді,  ткізу  уа ытын,  ойын  ережелерін  ескере  отырып,қ қ ө қ

алдын-ала  дайындалуы  керек.  Б л  балаларды ойын а  бейімдеп  ана  оймай,  о ан  дайындалу аұ ғ қ қ ғ ғ

м мкіндік береді. ү

2. Ойын о ушыларды  ызы ушылы ы мен л ззат алуын ескере отырып, оларды о ыту а,қ ң қ ғ ғ ә қ ғ

дамыту а ж не т рбиелеуге негізделген. Осы ма сат а жету шін м алім о ушылар шін ызы тығ ә ә қ қ ү ұғ қ ү қ қ

ж не зекті ойын сюжеті мен оны ткізу формасын та дауы керек. ә ө ө ң

3. Ойын формасына (жеке немесе командалы ) арамастан, ол міндетті т рде б секелестікқ қ ү ә

рухын амтуы керек. Б л жа дайда ойын ызы ты болады, о ушылар спортты  марлы  сезімінқ ұ ғ қ қ қ қ құ қ

ж не же іске жетуді алайды, барлы  к ш-жігерді шо ырландырады ж не назар аударады, барлыә ң қ қ ү ғ ә қ

зияткерлік леуетті ж мылдырады.ә ұ
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4.  Ойынны  атрибуттары  демі,  жар ын,  т сінікті  болуы керек.  Егер  оны ткізу  кезіндең ә қ ү ө

музыка, слайдтар, сондай-а  ойын тапсырмаларын р т рлі берілуі олданылса, ойын ызы ты ріқ ә ү қ қ қ ә

н тижелі болады: текшелер, пазлдар, лото, домино ж не т. б. ә ә

5. Ойын ережелері саба ты  басында жариялануы керек, ойынны  барлы  атысушыларынақ ң ң қ қ

т сінікті ж не оларды ата  са тау керек. ү ә қ ң қ

6.  Дидактикалы  ойындарды  йымдастыру  ж не  ткізу  кезінде  о ушыларды  ж мысынқ ұ ә ө қ ң ұ

ба алауда ы м алімні  объективтілігі:ғ ғ ұғ ң

а) сыныпты командалар а б лу кезінде к штерді  те дігін есепке алу; ғ ө ү ң ң

) р команда шін к рделілігі мен саны бойынша тапсырмалар мен конкурстарды  те дігінә ә ү ү ң ң

есепке алу; 
б)  рбір  конкурсты  немесе  тапсырманы  орындалу  уа ыты  рбір  команда  шін  бірдейә ң ң қ ә ү

болуы ж не алдын ала хабарлануы тиіс; ә

в)  ойында ы  к термелеу  мен  жазалау  шаралары  барлы  командалар  шін  бірдей  болуығ ө қ ү

керек: 
- жауапты толы тыру, ателерді т зету, бай ау тапсырмаларын орындауды  жылдамды ық қ ү қ ң ғ

мен ерекшелігі шін команда толы тырулар санына арамастан бір баллмен к термеленеді; ү қ қ ө

-  ке естер,  о улы а  арау,  т ртіпті  б зу,  шу  шін  команда  ш  балл  алып  тастауменң қ ққ қ ә ұ ү ү

жазаланады; 
г) команда капитанын та айындау, команда капитанын м алім немесе балаларды  здеріғ ұғ ң ө

та дай алады.ң

д) ойын орытындысын шы ару ж не ба а ою. Н тижелерді орытындылау те ма ызды,қ ғ ә ғ қ ә қ ө ң

йткені  ол  атысушылар а  моральды  ана ат  береді.  М алім  міндетті  т рде  ойынны ,  оныө қ ғ қ қ ғ ұғ ү ң ң

ішінде  дидактиканы  орытындысын  шы аруы  керек,  б кіл  сыныпты  ж не  белсендің қ ғ ү ң ә

о ушыларды  ж мысын атап туі керек, проблемаларды шешудегі шы армашылы  т сілге назарқ ң ұ ө ғ қ ә

аударуы керек; 
7.  Ойындар  сайыстары.  Кез  -  келген  конкурс  ткізілмес  б рын  м алім  б кіл  сынып аө ұ ұғ ү қ

конкурс тапсырмасын, оны орындау уа ыты мен ба алау критерийлерін жариялауы керек: қ ғ

- команда атысушысын оны орындау шін ша ырар алдында конкурс тапсырмасы міндеттіқ ү қ

т рде б кіл сынып а жарияланады; ү ү қ

-  к п конкурстарды пайдалану ж не ойын ткізу  кезінде  уа ытты немдеу шін бірнешеө ә ө қ ү ү

конкурстарды бір уа ытта біріктірген ж н. қ ө

8. Ойын конкурстарына арнал ан тапсырмаларды зірлеу: ғ ә

-  олар а арнал ан барлы  ойындар мен тапсырмалар белгілі  бір о у-т рбие міндеттеріне,ғ ғ қ қ ә

білімге,  да дылар а  ойылатын  ба дарламалы  талаптар а  с йкес  келуі,  зерттелетін  материал ағ ғ қ ғ қ ғ ә ғ

ж не  жас  ерекшеліктеріне  с йкес  келуі,  о ушыларды  дайынды ын,  оларды  кругозоры  менә ә қ ң ғ ң

психологиялы  ерекшеліктерін ескере отырып рылуы керек;қ құ

9.  р  ойын  сайысыны  орытындысын ашы  шы ару  ж не  ба алау  н тижелерін  к збенӘ ң қ қ ғ ә ғ ә ө

к рсету: сайыстарды  барлы  н тижелерін м алім командаларды  алдында айтады ж не арнайыө ң қ ә ұғ ң ә

та та а жазады, онда р команда шін р конкурс шін, толы тыру ж не т ртіпті б з аны шін баллқ ғ ә ү ә ү қ ә ә ұ ғ ү

ою шін ба андар б лінген. қ ү ғ ө

10. Ойынды ая тау: а) т ртіпті б з аны шін алын ан ж не осымша балдарды есепке алақ ә ұ ғ ү ғ ә қ

отырып балдарды есептеу, же імпазды аны тау; б) ойынды талдау н тижелі, на ты, уа ыты ыс а,ң қ ә қ қ қ қ

эмоционалды  болуы  тиіс.  Психологтар  со ы  рекеттер  мен  с з  тіркестерін  е  ай ын  естеңғ ә ө ң қ

са тайтынды ын  д лелдеді.  Сонды тан  м алімге  ойынды  орытындылай  келе,  о ушылар  олқ ғ ә қ ұғ қ қ

туралы е  жар ын, мытылмас сер алдыруы керек, олар келесі ойынды к тіп, дайындауы керек;ң қ ұ ә қ ү

в) ба аларды ою. Ойын шін р о ушы ба а алуы керек. тыл ан командада да о ушылардығ қ ү ә қ ғ Ұ ғ қ ң

жа сы  ба алары  болуы  м мкін,  ал  же ген  командада  ана аттанарлы :  б рі  тапсырманық ғ ү ң қ ғ қ ә ң

д рысты ы  мен  сапасына  байланысты;  г)  марапаттау.  дістемелік  дебиеттерді  талдау а  ж неұ ғ Ә ә ғ ә

мектепте дидактикалы  ойындарды ткізу т жірибесіне с йене отырып, же імпаздарды ж лделерқ ө ә ү ң ү

санымен немесе сапасымен ерекшелеп, барлы  командаларды марапаттауды сынамыз. Ойыннық ұ ң

осындай ая талуы ойынды о ушыларды  жа ымды эмоционалды к іл-к йімен ая тау а м мкіндікқ қ ң ғ өң ү қ ғ ү

береді.
Жо арыда  атал ан  барлы  н тижелерге  с йене  отырып,  экспериментті  алыптасу  кезе іғ ғ қ ә ү ң қ ң

туралы келесі т жырымдар жасалды: ұ
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-  о ушыларды  п нге  ж не  о у  процесіне  ызы ушылы ын  арттыру,  сурет  салудық ң ә ә қ қ ғ ғ

о ытуды  тиімділік де гейін арттыру шін саба та дидактикалы  ойындарды олдану ажет; қ ң ң ү қ қ қ қ

-  уа ыт бойынша сызу курсы бір жыл а дейін ыс арып, мазм ны бірдей бол анды тан,қ ғ қ қ ұ ғ қ

к бінесе саба та 5 минуттан аспайтын е  аз уа ытты алатын ойындарды олдану а болады; ө қ ң қ қ ғ

-  барлы  т рбиелік,  дамытушылы  ж не  о ыту  міндеттерін  шешу шін  саба тарда  жекеқ ә қ ә қ ү қ

ойын  тапсырмалары  мен  стел  ойындарын,  сондай-а  б кіл  сынып  атысатын  ойындардыү қ ү қ

пайдалану сынылады; ұ

-  ойындар а  арнал ан  тапсырмалар  саралан ан  болуы  керек,  о ыту  ж не  дамытуғ ғ ғ қ ә

міндеттеріне жауап беруі, сондай-а  ойын-сауы , ызы ушылы , танымды  элементі болуы керек.қ қ қ ғ қ қ
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АЗА ТЫ  САЛТ-Д СТ РЛЕРІНЕ НЕГІЗДЕЛІП ЖАСАЛ АН Қ Қ Ң Ә Ү Ғ

К ДЕСЫЙЛАР СИПАТЫӘ

Жанат Ерхулан
erkhulans  @  gmail  .  com  

Л.Н. Гумилев ат. Е У-ні  «Дизайн ж не ИГ» кафедрасыны  студенті, Ұ ң ә ң

Н р-С лтан, аза станұ ұ Қ қ

ылыми жетекшісі – Бегімбай К.М. Ғ

аза  хал ы салт-д ст рге  те  бай.  Мысалы шілдехана,  баланы  бесікке  салу,  йлену  тойы,Қ қ қ ә ү ө ү

к шіп келгендерге ерулік беру сия ты осындай жиын-тойда бір-біріне к десый жасап, келгендерді рө қ ә құ

ол  айтару  ят а  саналады.  Осындай  к п  азыналы салт-д ст рімізді  бірнешеуін  тізбектеп  айтақ қ ұ қ ө қ ә ү ң

кетейік.
Бай азы беру:ғ  жасы лкен кісі бала а беретін сыйы, жас жігіт не бойжеткен ыз а,  боз балаү ғ қ ғ

жа адан  киім  кисе,  жа адан  заттар  алса  ата- жесі  мен  туыстарынан  со ан  бай азы с райды.  Оларң ң ә ғ ғ ұ

бай азы а  мал,  м лік,  а ша,  йтеубір  к десый  беріп,  тты тайды.  Бай а анымыздай  к десыйғ ғ ү қ ә ә құ қ қ ғ ә

осындайда те тиімді к рінеді.ө ө

Боса а  майлау:ғ  Жас  отбасылары  отау  тігіп  жеке  шы анда,  жа ада  й  ал анда  ет  жа ынққ ң ү ғ қ

ту андары келіп йді  боса асын майлайды, осы йді  іші берекеге, сырты мал а толсын деген ниеттенғ ү ң ғ ү ң ғ

ту ан, осылай боса аны майла ан адам а отау иелері к десый береті бол ан. ғ ғ ғ ғ ә ғ

Ерулік – ауыл а бас а ауылдан к шіп келген бейтаныс адам не туыс адам болсын к ршілері,ғ қ ө ө

оныста ан отау а «ерулік» деп тама  пісіріп, таба  тартып, она ас беретін бол ан. Б л жа а келгенқ ңғ ғ қ қ қ қ ғ ұ ң

адамдар б тенсімесін деп здеріне тартып отыр ан. ө ө ғ

алау айту:Қ  таныс, туыстарыны  йіне она а бар анда к зі т сіп, к ілі кеткен затты, немесең ү қ ққ ғ ө ү өң

малды сол йді  адамына бірінші зі к десый жасап барып «мен осы бір затты алап т рмын» депү ң ө ә қ ұ

айтатын бол ан, кейде отау йесі м ндай к десыймен, ж н-жорал ымен келіп отыр ан она ты  зінеғ ұ ә ө ғ ғ қ қ ң ө

«осы отаудан ала аны  бар ма? алауы ызды ялмай айта  бері із»  деп с ра анын сый а беретінқ ғ ң Қ ң ұ ң ұ ғ ғ

бол ан.ғ

С йінші с рау:ү ұ  уанышты хабар келуші «с йінші-с йінші» деп ай айлап келеді,  сонда отауқ ә ү ү қ
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